
Totalスコアの計算方法

　各マニューバ―毎のScoreの合計＋各マニューバ毎のPenalty（－値）の合計＋総評のPoint

■Score:＋３～－３（0.5=1/2　きざみ） ■総評  0～5（１きざみ）

マニューバ―毎
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■Penaltys（ペナルティー）：減点対象となる項目。(-3 , -5 , -10 ）

①ウォーク又はジョグに於ける2ストライド未満の歩様の乱れ。

②ターンに於ける1/8(45度)～1/4(90度)の過不足。

③コーンに触れる。

④リードを確認する意味で下を見る。

①マーカーから10フィート（約3m）以内での演技のずれ。

　 （※10フィートを越えるずれについてはオフパターンとみなされます）

②ウォーク又はジョグに於ける2ストライド以上の歩様の乱れ。

③ロープに於ける歩様の乱れ及び不正確なリード。

④スティラップ（あぶみ）の外れ。及びブーツがスティラップに接していない。

⑤馬への威嚇。馬の頭の下げ過ぎ又は明らかに過度な屈撓。

①レインを放す。

②手を使って（馬を）褒めたり叱ったりする。

③サドルを持つ。

④ロメルレインの先で合図する。

⑤馬の激しい反抗。

⑥シンチより前にスパーを使う。

※ペナルティー5の「頭の下げ過ぎ～」は2021年９月追加。

Western Horseman Ship（アンダーラインの文字は用語説明を参照）
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■Disqualify（失格）

①ライダー又は馬の出場ナンバーの不備。（CCCでは、ナンバーを使用していません）

②ひどいスクーリング。

③落馬及び転倒。

④規定外の馬具の使用及び禁止馬具の使用。

⑤レインを使って違法な合図をする。

⑥オフパターン。

⑦コーンを倒す。又はコーンの指定外の側を通過する。

⑧間違った歩様又はリードを修正する意思が認められない。

⑨ターンに於ける1/4(90度)以上以下の過不足。

※⑦～⑨はGreenクラスではその限りではない。（2021年９月追加）


